o EJuSCOL

nationale [doesco]

EJ

Socle commun de connaissances
et de competences

Livret de connaissances et de compétences

Grille de référence

- Les principaux éléements de mathématiques
et la culture scientifigue et technologique -

Octobre 2007

» eduscol.education.fr/soclecommun



Grille de référence
Les principaux éléments de mathématiques
Fin du cycle 2

Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle
attendus fin de cycle2

Indications pour I'évaluation
dans des situations simples

Organisation et gestion de données

Reconnaitre des situations de
proportionnalité, utiliser des
pourcentages, des tableaux,
des graphiques. Exploiter des
données statistiques et
aborder des situations simples
de probabilité.

Se repérer sur une droite
graduéedelenl, del0en
10.

Se repérer sur un
quadrillage.

Sur une droite graduéede 1 en 1 ou de 10 en 10, I'éléve sait lirela
position (abscisse) d'un point, et placer un point dont il connait
|"abscisse.

L'éléve sait repérer une case ou un noaud d'un quadrillage, et donner les
coordonnées d'une case ou d'un noaud.

Se repérer dans I'espace
proche en utilisant un
schéma, un plan, une
maguette.

L’ éléve sait décrire le plan (ou la maquette) de la classe ou d'un espace
proche, en utilisant les mots : a gauche de, a droite de, au dessus de, en
dessous de, sur, sous, devant, derriére, entre.

Il sait aussi repérer sur un tel plan un éément décrit par sa position
relative (agauche de ...et en dessous de...,...).

Nombres et calcul

Connaitre et utiliser les
nombres entiers, décimaux et
fractionnaires. Mener abien
un calcul mental, alamain, a
lacalculatrice, avec un
ordinateur.

Connaitre les désignations
orales et écrites des
nombres entiers jusgu'a
1000.

L'éléeve sait :

- lire, et écrire sous ladictée, en chiffres et en lettres, les nombres
entiers jusqu'a 1000 (avec les tol érances apportées par I'Académie
Francaise, dans les régles de I'orthographe rectifiée — JO du 6 décembre
1990)

- interpréter la valeur des chiffres en fonction de leur position dans
I'écriture décimale d'un nombre

- dénombrer et réaliser des quantités en utilisant le comptage un aun
ou des groupements

- produire des suites orales ou écrites de nombresde 1 en 1, de 10, en
10, de 100 en 100, apartir d'un nombre donné, dans les deux sens, et
donner le successeur et le prédécesseur d'un nombre entier (non nul).

Ordonner ou comparer des
nombres entiers..

L'éléeve sait :

- comparer deux nombres entiers inférieurs a 1000

- ranger du plus petit au plus grand quatre nombres entiers inférieurs a
1000

- encadrer un entier entre deux dizaines ou deux centaines
consécutives.

Calculer mentalement.

L'ééve connait :

- les compléments a dix ou ala dizaine immédiatement supérieure

- les résultats des tables d'addition (termesinférieurs a 10)

- lestables de multiplication par 2 et 5

- les doubl es et moitié des nombres d'usage courant.

Il sait aussi :

- effectuer mentalement une addition ou une soustraction de deux
nombres inférieurs & 100

- résoudre mentalement un probléme a données numériques simples.

Poser et effectuer un calcul
isolé : une addition.

L'ééve sait poser et effectuer des additions de nombres entiers dont la
somme ne dépasse pas 1000, avec retenue(s).

Poser et effectuer un calcul
isolé : une multiplication
par 2 ou par 5.

L'éleve sait effectuer des multiplications par 2 ou 5 d'un nombre
entier, le produit ne dépassant pas 1000.

Calculer enligne.

L'éléve sait organiser et traiter des additions, des multiplications, et des
soustractions en ligne, sur des nombres de taille adaptée.

Savoir utiliser lestouches
+, — et x desacaculatrice

L'éléve sait effectuer ala calculatrice les mémes opérations que ci-
dessus (y compris la soustraction), par exemple pour vérifier ses
résultats. Obtenus.
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Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle
attendus fin de cycle2

Indications pour I'évaluation
dans des situations simples

Géométrie

Connaitre et représenter des
figures géométriques et des
objets de I'espace. Utiliser
leurs propriétés.

Utiliser sarégle pour tracer
ou prolonger un trait droit,
vérifier un alignement.

L’ éléve sait positionner avec soin sarégle et son crayon

- sur un trait droit pour le prolonger.

- sur deux points pour tracer le segment (ou la droite) qui les relie et
vérifier s d’ autres points sont effectivement alignés avec ceux-ci.

On utiliseradu papier blanc.

Savoir reconnéitre de
maniere perceptive et
nommer les figures planes :
carré, rectangle, triangle

L'éléve sait reconnaltre et nommer ces figures, isolées et dans
n’importe quelle position.

Il doit sait aussi compléter le tracé sur papier quadrillé d'un carré ou
d'un rectangle dont les c6tés sont portés par les lignes du quadrillage.

Utiliser un gabarit pour
tracer ou vérifier un angle
droit.

L’éléve sait positionner correctement le gabarit choisi pour tracer ou
vérifier I'angle droit.

N'importe quel gabarit d'angle droit, y compris construit par I'éléve,
peut étre utilisé.

Savoir reconnaitre de
maniére perceptive et
nommer un cercle.

L'ééve sait reconnaltre un cercle parmi un ensemble de figures planes.

Reconnaitre qu'une figure
possede un axe de symétrie.

L’ éléve sait reconnaitre qu’ une figure représentée sur papier quadrillé
possede un axe de symétrie, celui-ci suivant une des lignes du
quadrillage, verticale ou horizontale. Il peut pour cela utiliser du papier
calque.

Reconnaitre le cube et le
pavé drait, savoir les
nommer.

L’ éléve sait identifier un cube ou un parallé épipéde rectangle parmi un
lot de solides réels en s appuyant sur sa capacité a « savoir reconnaitre

de maniére perceptive un carré, un rectangle, ... ».

Le terme parallélépipéde rectangle n’est pas exigible au cycle 2, on lui
préférera celui de pavé droit.

Grandeurs et mesures

Réaliser des mesures
(longueurs, durées,....),
calculer des valeurs (volumes,
vitesses, ...) en utilisant
différentes unités.

Connaitre les unités de
mesure usuelles pour des
longueurs (métre,
centimeétre), masses
(kilogramme, gramme),
contenance (litre), durée
(jour, heure, minute).

L'ééve sait :

- comparer des longueurs ou des masses par un procéde direct ou
indirect

- utiliser sarégle graduée en cm pour mesurer ou construire un segment
ou une ligne brisée

- utiliser un métre ruban ou de couturiére pour effectuer un mesurage

- choisir parmi celles proposées I'unité appropriée dans une situation
donnée (lalongueur delaclasse est 10...; lalongueur de mon stylo
15..))

- convertir des grandeurs usuelles dans les situations familieres ayant
du sens:

150cm=..met....cm

2jours= ... heures; 3 heures = ... minutes

Remarque : pas de conversion pour les masses. Larelation g/ kg ne
fait pas partie du palier 1 du socle ; pas de conversion non plus pour les
contenances : seul le litre est a connaitre.

Connéditre lesjours de la
semaine et les mois de
I'année.

L’ éleve sait réciter les deux listes dans |’ ordre, citer le prédécesseur et
le successeur d’un jour ou d’un mois donné.
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Dans la mise en ceuvre d'une résolution de problemes

Compétences générales

Capacités a évaluer

Indications pour I'évaluation
Le champ des problemes que I'éléve doit savoir traiter a ce
niveau est défini dans le paragraphe exploitation de données
numériques du programme

Rechercher, extraire et
organiser I'information utile
(écrite, orale, observable).

L'éleve dispose d'informations (écrites, orales, observables) et il doit lesidentifier, lestrier, les

traduire

Reformuler un énoncé avec ses
propres mots.

Cette capacité doit étre évaluée al'oral, par des questions du type :
"qu'est-ce que tu as compris ?" "Que faut-il faire ?".

Observer, recenser les
informations.

L'éléve sait :

- extraire d'un énonceé les données utiles ou nécessaires pour
résoudre le probleme

- lire un graphique, un tableau, un schéma.

Organiser les informations
pour les utiliser.

L'éleve sait :

- faire un schémaou un dessin

- mettre les données dans un tableau fourni
- relier des données.

Réaliser, manipuler, mesurer,
calculer, appliquer des
consignes.

L 'éléve dispose de consignes ou a décidé lui-méme d' effectuer certainestaches, et il doit les

exécuter

Exécuter une tache.

L'éleve sait :
- effectuer un calcul
- mesurer al'aide d'un instrument.

Compléter un graphique ou un
tableau.

L'éléve sait compléter un graphique ou un tableau aprés avoir fait
les mesures ou les calculs nécessaires.

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
expérimentale ou
technol ogique.

L 'éleve s'engage dans une démar che de résolution

Faire des essais.

L'éléve sait effectuer des essais en suivant lesindications de
|'énoncé.

Choisir une démarche.

L'éléve sait choisir une opération adéquate pour résoudre le
probléme.

Contrdler, exploiter les
résultats.

L'éléve sait :
- confronter le résultat au résultat attendu
- étre critique sur ses erreurs éventuelles.

Présenter la démarche sivie,
les résultats obtenus al’ aide
de langages ou d' outils
scientifiques et
technologiques.

L'éleve dait rendre compte correctement de ce qu'il afait

Présenter sa conclusion.

L'éléve sait exprimer un résultat, une solution, une conclusion, par
une phrase correcte (expression, vocabulaire, sens).
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Grille de référence
Les principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique
Fin du cycle 3

Mathématiques

Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle
attendus en fin de cycle 3

Indications pour I'évaluation
dans des situations simples

Reconnalitre des situations de
proportionnalité, utiliser des
pourcentages, des tableaux,
des graphiques. Exploiter des
données statistiques et aborder
des situations simples de
probabilité.

Se repérer sur une droite
graduée et dans un plan
quadrillé.

Sur une droite graduée de 0,1 en 0,1, de 1 en 1, de 10 en 10 ou de 100
en 100 : I'éléve sait lire la position (abscisse) d'un point, et placer un
point dont il connait |'abscisse.

Dans un plan quadrillé : lire la position d'un point (ou d'un noeud) ou
d'une case, et placer un point ou une case a partir d'une description de
sa position (coordonnées, trajet codé,...).

Lire, interpréter et construire
quelques représentations :
diagrammes, graphiques.

- identifier les variables représentées (temps, durée, température,
hauteur, longueur, couleur, etc.), et lire leur valeur en respectant
I'échelle. Exemples de supports : lignes brisées, diagrammes en
batons ou histogrammes a pas réguliers.

- compl éter une ligne brisée ou un diagramme en bétons, toutes les
indications lui ayant été fournies.

Se repérer dans |'espace :
utiliser une carte, un plan, un
schéma.

Sur un plan d'un lieu familier (classe, école, quartier) :
- sesituer

- représenter un déplacement smple

- évaluer ladistance entre deux points ;

Connaltre et utiliser les
nombres entiers, décimaux et
fractionnaires. Mener abien un
calcul mental, alamain, ala
calculatrice, avec un
ordinateur.

Connaitre les désignations
orales et écrites des nombres
entiers et décimaux.

- lire, et écrire sous la dictée, en chiffres et en lettres, les nombres
entiers jusqu'alaclasse des millions et les nombres décimaux (3
chiffres apreslavirgule au plus) exprimés sous laforme ... unitéset
... dixiemes, centiémes ou milliémes.

- connaitre la valeur des chiffres d'un tel nombre, et le décomposer en
utilisant 10, 100,..., ou encore 0,1 ; 0,01 ; 0,001.

- reconnaitre les multiples de 2, de 5 et de 10.

Ordonner ou comparer des
nombres entiers, des
nombres décimaux.

- comparer deux nombres entiers, ou deux nombres décimaux dont
les parties décimales sont de méme longueur.

- encadrer un nombre décimal par deux nombres entiers consécutifs
(les symboles < et > doivent étre connus et utilisés).

- produire des suites écrites ou orales de nombresde 0,1 en 0,1, a
partir d'un nombre donnée, dans les deux sens.

Calculer mentalement.

- lestables de multiplication "dans tous les sens" : récitation d'une
table donnée, mais auss réponse a des questionsdu type: 6 x4 ?
24, c'est combien defois 6 ? puis 24, c'est ?

- les multiples courants de 25, 50 et 250

- les doubles, moitié et triple des nombres d'usage courant.

Il sait aussi effectuer des calculs mentaux portant sur les quatre
opérations, dans des cas ou un calcul réfléchi simple peut étre misen
cauvre.

Poser et effectuer un calcul
isolé : une addition

une soustraction, une
multiplication,

une division euclidienne.

poser et effectuer : - des additions et des soustractions de nombres
décimaux, avec retenue(s).

- des multiplications de deux nombres entiers, ou d'un nombre
décimal par un nombre entier (Ile nombre de chiffres significatifs sera
limité, maisle multiplicateur peut contenir un zéro).

- des divisions euclidiennes de nombres entiers de trois ou quatre
chiffres par un nombre entier d'au plus deux chiffres.

Connaitre les fonctionnalités
de sacalculatrice.

effectuer ala calculatrice les mémes opérations que ci-dessus, par
exemple pour vérifier les résultats obtenus.

Connditre les écritures
fractionnaires de quel ques
nombres trés simples.

écrire sous la dictée quelques nombres simples en écriture
fractionnaire, et passer d'une écriture fractionnaire a une écriture
décimale pour quel ques fractions simples (cf. programme), dans des
situations concreétes. Lecture ou écriture sur ladroite graduée
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Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle
attendus en fin de cycle 3

Indications pour I'évaluation
dans des situations simples

Connaitre et représenter des
figures géométriques et des
objets de I'espace. Utiliser
leurs propriétés.

Connéitre les figures planes :
carré, rectangle, losange,
triangle, triangle rectangle,
cercle, et quelques propriétés
que I'on peut dégager de leur
observation.

Construire ladroite
perpendiculaire a une droite
donnée passant par un point
donné (appartenant ou pas a
cette droite), al'aide d'une
équerre ou d'un gabarit.

Construire le cercle de rayon
et de centre donnés.

Des exercices de construction de carrés ou rectangles dont les
dimensions des cotés sont données, de reproduction ou de description
de figures simples ou composées peuvent permettre de vérifier le bon
usage des instruments, la connaissance des figures au programme, et
la capacité a utiliser en situation le vocabulaire élémentaire de
géométrie plane (cf. programme).

On peut aussi demander aux éléves de comparer les longueurs des
diagonales, ou de savoir dire si les cOtés opposés sont paralléles, mais
la caractérisation des quadrilatéres par les propriétés de leurs
diagonales n'est pas a connaitre.

La construction d'un triangle de dimensions données n'est pas
exigible.

Compl éter une figure par
symétrie axiae.

Sur papier uni en utilisant le papier calque, ou sur papier quadrillé ou
pointé, I'axe suivant une ligne du quadrillage.

Connaitre le cube et le
parallél épipéde rectangle, et
les propriétés relatives aux
faces et arétes que I'on peut
dégager de leur observation.

Distinguer un cube ou un parallélépipéde rectangle dans un lot de
solides divers, en sappuyant sur le nombre et laforme des faces.

Réaliser des mesures
(longueurs, durées,....),
calculer des valeurs (volumes,
vitesses, ...) en utilisant
différentes unités.

Connaitre les unités de
mesure usuelles pour des
longueurs, masses,
contenances, durées, ainsi
que les conversions usuelles.

- donner une unité plausible dans une situation donnée (lalongueur
delaclasseest 10...; lalongueur de mon stylo 15...)

- proposer un ordre de grandeur plausible (cette bouteille a une
contenancede ...L)

- convertir des grandeurs usuelles dans les situations familieres ayant
du sens,

- calculer ou mesurer le périmétre d'une figure géométrique simple.

Mesurer ou calculer des
ares.

L'éévesait:

- comparer des aires par voie directe

- mesurer une aire dans une unité donnée

- calculer I'aire d'un rectangle dont I'un des c6tés au moins est de
dimension entiére, et I'exprimer dans I'unité appropriée.

Appréhender lanotion
dangle.

L'éléve sait comparer des angles par superposition, reconnaltre et
tracer un angle droit en utilisant un gabarit.

Lirel'heure.

L'éléve sait lire I'heure sur les différents types de cadran usuels, et
notamment a aiguilles.
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Sciences et technologie

Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle attendus en fin de
cycle 3

Indications pour I'évaluation
dans des situations simples

Connaitre les principales
caractéristiquesdela Terre et
del’organisation de I’ univers.

Savoir que laterre tourne sur elle-méme
et que laterre comme toutes les planétes
tourne autour du soleil.

Sur chacun de ces points, un schéma ou un court
paragraphe est élaboré par laclasseal'issued'activités
derecherche, dans un langage accessible aux ééves, et

Savoir que la Terre présente des
phénomeénes dynamiques d’ origine
interne (volcans, séismes)

validé par le maitre. L'éléve le mémorise et le restitue.
L es connai ssances visées sont celles définies par le
programme

Connaitre les principales
caractéristiques de lamatiere
(I"inerte et le vivant) du point
de vue physique et biologique.

Connaitre les trois états physiques de
I'eau .

Sur chacun de ces points, un schéma ou un court

Savoir que lavapeur d'eau est invisible.

paragraphe est élabor é par laclasseal'issue d'activités
expérimentales, dansun langage accessible aux ééves,

Savoir quel’air est delamatiére et qu'il
est pesant .

et validé par le maitre. L'éléve le mémorise et le restitue.
Les connai ssances Visées sont celles définies par le
programme

Savoir que le vivant présente
une unité d'organisation et une
diversité. Connaitre les
modalités du fonctionnement
des organismes vivants. Savoir
que les especes évoluent.
Connaitre le corps humain et
ses possibilités.

Levivant

- Savoir que le développement d'un étre
vivant se traduit par des transformations
- distinguer une reproduction sexuée
d’une reproduction asexuée.

Le corps humain et la santé

- Savoir qu’ un mouvement corporel est
dd al’action de muscles

- connditre le réle de lacirculation
sanguine dans la nutrition des organes
- connaitre les principal es conséquences
de lasexualité aprésla puberté :
fécondation, grossesse, risques de
maladie

- connaitre les conséquences du mode
deviesur lasanté.

Sur chacun de ces points, un dessin, un schéma ou un
court paragraphe est élabor é par la classe a l'issue
d'activités derecherche, dans un langage accessible aux
éléves, et validé par le maitre. L’ éléve le mémorise et le
restitue

L es connai ssances visées sont celles définies par le
programme.

L’ environnement et |e dével oppement
durable:

- connaitre différents milieux de vie et
leurs caractéristiques,

- connditre la notion de chaine
alimentaire

- Connaitre des conséguences positives
ou négatives de I'activité humaine sur
les milieux.

Connaitre | es différentes
formes d'énergie et leur
utilisation. Savoir que I'énergie
peut se transformer d'une forme
aune autre.

Connaitre différentes sources d'énergie
et savoir qu'elles sont nécessaires pour
le chauffage, I'éclairage et lamise en
mouvement.

Sur chacun de ces points, un tableau, un schéma ou un
court paragraphe est élabor é par laclasseal'issue
d'activités expérimentales ou de recherche, dansun
langage accessible aux éléves, et validé par le maitre.

Savoir gque certaines sources d'énergie
sont épuisables et qu'il existe des
formes d'énergie renouvelable.

L'éévele mémorise et |e restitue.
L es connai ssances visées sont celles définies par le
programme

Décrire le fonctionnement et
les conditions d'utilisation des
objets techniques et leur impact
sur I’ environnement.

Savoir que la production

d’ objets techniques nécessite la
maitrise de |’ énergie et de la
matiére.

Savoir allumer deux ou plusieurs
lampes al'aide d'une pile et distinguer
montage en série et montage en
dérivation.

L'éléve sait réaliser de tels montages.

Connaitre des principes élémentaires de
sécurité éectrique.

L’ éléve reconnait |es situations potentiellement
dangereuses, a partir de divers supports.

Connaitre quel ques mécanismes qui
permettent de transmettre un
mouvement.

L’ éléve mémorise puis restitue un schéma. Quand la
situation S'y préte, il réalise un montage ssmple, vu ou
expérimenté en classe.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de probléemes

Compétences générales

Capacités a évaluer en

Indications pour I'évaluation
Le champ des problemes que I'éléve doit savoir traiter a ce niveau est
défini dans le paragraphe exploitation de données numériques du
programme

Rechercher, extraire et
organiser I'information
utile (écrite, orale,
observable).

L'éleve dispose d'informations (écrites, orales, observables) et il doit lesidentifier, lestrier, les

traduire

Reformuler un énoncé
avec Ses propres mots.

Cette capacité peut étre évaluée al'oral, par des questions du type : "qu'est-
ce quetu as compris ?' "Que faut-il faire ?', ou al'écrit (par exemple,
reformulations de la question sur le carnet d'expériences et d'observations)

L'éléve sait :
Observer. recenser les - extraire d'un énonce les données utiles ou nécessaires pour résoudre le
informations. probl eme . ) . )
- extraire des informations d'un fait observé
- lire un graphique, un tableau, un schéma.
. L'éléve sait :
Organiser les

informations pour les
utiliser.

- faire un schémaou un dessin
- mettre les données dans un tableau fourni
- relier des données.

Réaliser, manipuler,
mesurer, calculer,
appligquer des consignes.

L 'éleve dispose de consignes ou a décidé lui-méme d'effectuer certainestaches, et il doit les

exécuter

Exécuter une tache.

L'éléve sait :

- suivre un programme de travail ou de construction
- effectuer un calcul

- mesurer al'aide d'un instrument

- réaliser un montage.

Construire un graphique,
un tableau, un schéma.

L'éléve sait construire un tableau ou un graphique en suivant les indications
fournies ou apres avoir lui-méme choisi ce mode de travail.

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
expérimentale ou
technologique.

L 'éléve s engage dans une démar che de résolution

Identifier un probléme,
formuler une conjecture
ou une hypothése.

L'éléve est capable de proposer une ou plusieurs hypotheses ou conjectures
susceptibles de répondre au probléme posé.

Faire des essais.

L'éléve sait faire des essais selon des modalités choisies par Iui ou en
suivant lesindications de |'énoncé.

Participer alaconception
d'un protocole ou d'une
procédure.

L'ééve sait

- choisir I'opération (ou les opérations) adéquate(s) pour résoudre le
probléeme

- mettre en cauvre un raisonnement et articuler deux étapes d'une résolution.

Contrdler, exploiter les
résultats.

L'élevesait:
- confronter le résultat au résultat attendu
- étre critique sur ses erreurs éventuelles.

Présenter la démarche
suivie, les résultats
obtenus. Communiquer a
I’ aide de langages ou

d outils scientifiques et
technologiques.

L'éleve dait rendre compte correctement de ce qu'il afait

Expliquer sa démarche.

L'éléve sait formuler al'oral un propos simple mais construit, en utilisant le
vocabulaire adéquat et des connecteurs logiques.

Présenter sa conclusion.

L'éléve sait :

- rendre compte avec soin et lisibilité (en sciences, dans son carnet
d'expériences et d'observations)

- exprimer un résultat, une solution, une conclusion, par une phrase correcte
(expression, vocabulaire, sens)

- proposer une présentation adaptée (schéma, graphique, tableau, figure)

- exprimer correctement le résultat d'un mesurage ou d'un calcul (unité,
précision).

Expliquer cequ'ona
appris et compris.

L'éléve sait formuler al'oral ou al'écrit un propos simple mais construit,
en utilisant le vocabulaire adéquat et des connecteurs logiques.
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Grille de référence
Les principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique
Fin du cycle d’adaptation du college

Mathématiques

Connaissances et
capacités attendues en
fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de
sixieme

Indications pour I'évaluation

Reconnalitre des situations
de proportionnalité,
utiliser des pourcentages,
des tableaux, des
graphiques. Exploiter des
données statistiques et
aborder des situations
simples de probahilité.

- Reconnaitre si deux grandeurs sont ou non
proportionnelles et, dans |’ affirmative :

« utiliser un coefficient de proportionnalité;
« utiliser les propriétés de linéarité.

L’ exigence porte sur la reconnaissance d’ une situation de
proportionnalité dans un seul cadre, celui des grandeurs.
Les nombres en jeu sont entiers ou décimaux simples.

- Relier pourcentages et fractions.
- Appliquer un pourcentage.

L’ exigence porte sur la compréhension et |’ application de
I’ expression « X pour cent ».

- Repérer un point sur une droite graduée.

- Lire, utiliser et interpréter des données
présentées sous forme de tableaux, de
graphiques.

L es données seront, autant que possible, recueillies a
I'issue d' expériences ou d’ enquétes.

Il ' agit seulement de lire et compléter une graduation sur
une demi-droite en utilisant des entiers naturels, des
décimaux ou fractions simples.

L es graphiques concernés sont des diagrammes en bétons
ou des graphiques cartésiens.

Connaitre et utiliser les
nombres entiers,
décimaux et
fractionnaires. Mener a
bien un calcul mental, ala
main, alacalculatrice,
avec un ordinateur.

- Mobiliser des écritures différentes d’ un
méme nombre.

- Comparer des nombres.

- Choisir I’ opération qui convient au
traitement de la situation étudiée.

Les nombres utilisés sont les décimaux positifs.

- Maitriser de maniére automatisée les tables
de multiplication « dans un sens ou dans
I"autre » pour effectuer un calcul mental
simple, un calcul réfléchi, un calcul posé

portant sur des nombres de taille raisonnable.

- Mener abien un calcul instrumenté
(calculatrice).

Les nombres en jeu sont les nombres décimaux positifs.
Pour la division décimale posée, le diviseur est un entier
inférieur & 10 et les nombres décimaux comportent au
maximum deux chiffres apreslavirgule.

- Evaluer mentalement un ordre de grandeur
du résultat avant de se lancer dans un calcul.
- Contr6ler un résultat al’aide d'une
calculatrice.

L’ exigence porte sur I’ ordre de grandeur d’ une somme,
d'un produit, a partir de valeurs approchées entiéres.

Connaitre et représenter
des figures géométriques
et des objets de I'espace.
Utiliser leurs propriétés.

- Effectuer des constructions simples en
utilisant :

* desinstruments de dessin

« des définitions, des propriétés (en acte et
sans nécessité d'indiquer ou de justifier la
méthode choisie).

Les tracés doivent pouvoir étre réalisés sur
papier uni.

Lesinstruments sont larégle (graduée ou non), |’ équerre,
le compas.

Il Sagit de:

- construire une figure simple apartir d’ un modele ou
de données concernant les longueurs ;

- construire ou compléter lafigure symétrique par
rapport a un axe d’ une figure donnée.

- Utiliser les propriétés d’ une figure et les
théorémes de géométrie pour traiter une
Situation simple.

- Raisonner logiquement.

Les supports sont des configurations immeédiatement
lisibles; les raisonnements ne font pas |’ objet d’ une mise
en forme écrite. |11 s agit seulement d' utiliser en situation
les propriétés.

L’ évaluation peut notamment étre effectuée al’oral ou a
partir de la production d'une figure.

Il Sagit de:

- reconnaitre que deux droites sont paralleles,
perpendiculaires;;

- utiliser des propriétés d' égalité de longueurs.

- Interpréter une représentation plane d’'un
objet de |’ espace, un patron.

Les exigences portent sur le cube et |e paral|él épipede
rectangle.
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Mathématiques (suite)

Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de
sixieme

Indications pour |'évaluation

Réaliser des mesures
(longueurs, durées,....),
calculer des valeurs (volumes,
vitesses, ...) en utilisant
différentes unités.

- Mesurer une longueur, une durée.
- Calculer une longueur, une aire, une
durée.

L es exigences concernant les données permettant le
calcul sont les mémes que celles de la partie « nombres et
calcul ».

- Effectuer des conversions d' unités
relatives aux grandeurs étudiées.

Les exigences relatives aux valeurs en jeu dans les calculs
sont les mémes que celles de la partie « nombres et

calcul ».

L es changements d’ unités portent sur les longueurs, les
masses, les aires, e lien entre volume et contenance.

Sciences et technologie

Connaissances et capacités
attendues en fin de scolarité
obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de
sixieme

Indications pour |'évaluation

Connaitre les principales
caractéristiques de lamatiére
(I'inerte et le vivant) du point de
vue physique et biologique.

Montrer que lamatiére est organisée du
plus smple au plus complexe, del’inerte au
vivant.

Connditre les principales propriétésde la
matiére.

Savoir distinguer le vivant des composantes
minérales.

Connaitre I’ origine de la matiére des étres
vivants.

Indiquer & quelle famille appartient un
matériaul.

Classer les matériaux par rapport al’unede
leurs caractéristiques.

Lesminéraux et les organismes vivants sont abordés a partir
del’ é&ude de |’ environnement proche.

Il S agit de définir de maniére smple les besoins nutritifs des
organismes  chlorophylliens, des organismes non
chlorophylliensains quelerdle des étres vivants du sol.

Le classement des matériaux est abordé par famille, et au
sin d'une méme famille a partir de caractéristiques
physiques smples.

Savoir que le vivant présente
une unité d'organisation et une
diversité. Connaitre les
modalités du fonctionnement
des organismes vivants. Savoir
que les espéces évoluent.
Connaltre le corps humain et ses

possibilités.

Caractériser I'unité du vivant a I'échelle
microscopique.

Connditre la biodiversité des éres vivants
rencontrés dans le milieu.

Lacelule est définie de maniére émentaire.

La biodiversité est abordée a partir de la détermination des
étres vivants rencontrés dans le milieu.

Connaitre les moddités de reproduction,
de développement et de fonctionnement
desétresvivants.

Il S agit de connditre :

- les dternances de formes chez les végétaux ;
- lesformes de dispersion des végétaux ;

- les dternances de forme chez les animaux.

Maitriser des connaissances sur les actions
del’Homme.

A partir d un exemple d’ éevage ou de culture, on aborde

I’ origine d' une production dimentaire ains que
I"amédioration de celle-ci.

L’intérét et I'intervention des microorganismes sont abordés
par un exemple de production aimentaire.

Connditre les différentes formes
d'énergie et leur utilisation.
Savoir que l'énergie peut se
transformer d'une forme aune
altre.

Connaitre la nature des énergies utilisées
pour le fonctionnement d’ un objet
technique.

Savoir identifier les ééments de stockage,
de distribution et de transformation de
I’énergie.

Il Sagit d'introduire les différentes énergies utilisées et de
mettre en évidence la nature des transformations usuelles de
I"énergie (dectrique — mécanique, thermique- mécanique,
hydraulique- mécanique).

Décrire le fonctionnement et les
conditionsd'utilisation des
objets techniques et leur impact
sur I environnement.

Savoir que laproduction

d' objets techniques nécessite la
maitrise del’ énergie et dela
méatiére,

Mettre en relation besoin et objet technique.
Identifier lafonction d’ usage de I’ objet.

Meéttre en relation le choix d' un matériau
pour un usage donné, son colt et sa
capacité de vaorisation.

L’ objet technique est analysé en fonction du besoin auque il
répond et de safonction d’ usage.

Les manipulations sont réalisdes sur des échantillons de
matériaux avec |I'équipement approprié (pliage, formage,
usinage, moulage) dans le respect des regles de scurité.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I’évaluation

Rechercher, extraire et
organiser |I'information utile
(écrite, orale, observable).

Observer, recenser desinformations :

- extraire d'un document (papier ou NUMérique)
lesinformations relatives a un theéme de travail ;

- extraire des informations d'un fait observé ;

- décrire le comportement d’ une grandeur ;

- distinguer ce qui est établi de ce qui est a prouver
ou aréfuter.

L' éléve extrait une information a partir d'un fait
d’ observation ou d’ un document simple (papier
ou numeérique).

Parmi quel ques propositions exprimées a propos
d'une situation, d’'un phénomeéne observé, I’ éléve
repere celle qui indique un fait établi.

A partir de |’ observation du fonctionnement d’un
objet technique simple, I’ ééveidentifie
qualitativement les grandeurs d’ entrée et de sortie.

Organiser lesinformations pour les utiliser :
- re-formuler par un moyen de son choix les
données utiles qu'il aprélevées;

- traduire des symboles, des consignes, des
observations, des schémas ; coder, décoder...

L’ éléve traduit une information simple selon une
consigne donnée simple et précise.
L’ élevelit un schéma

Réaliser, manipuler,
mesurer, calculer, appliquer
des consignes

Effectuer un geste technique en respectant les
consignes, utiliser une formule :

- suivre un protocole donné (suivre un
programme, réaliser un montage a partir d’'un
schéma, utiliser un appareil de mesure) ;

- mesurer (lire une mesure, estimer la précision
d’une mesure, optimiser les conditions de
mesure) ;

- calculer, utiliser une formule ;

- réaliser tout ou partie d’ un objet technique.

L’ éléve manipule, utilise une machine, en suivant
un protocole simple et en respectant les regles de
sécurité.

L’ élévelit une mesure avec un instrument simple
dont I’ utilisation lui est détaillée.

L’éleve méne abien un calcul, en utilisant
éventuellement une formule.

Construire un graphique, un tableau, un schéma,
une figure géométrique codée, en appliquant des
consignes.

Faire un schéma, un dessin scientifique ou
technique en respectant des conventions.

L’ éléve compléte un schéma simple, une figure
simple, un tableau & double entrée avec des
données fournies.

L’ éléve respecte les conventions du dessin
scientifique ou technique qui lui sont données.

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
expérimentale ou
technologique

Questionner, identifier un probléme, formuler une
conjecture ou une hypothése :

- saisir quand une situation se préte a un traitement
scientifique ou technologique ;

- formuler une hypothése, une conjecture.

L’ éléve distingue dans un contexte simple les
questions auxquelles on peut répondre
directement, celles qui nécessitent un traitement et
celles auxquelles on ne peut pas répondre.

Le probléme étant posé, I’ éléve choaisit dans
une liste une hypothése ou une conjecture.

Participer ala conception, alamise en oeuvre
d’un algorithme, d’ un protocole, d’ une procédure,
d’un programme :

- proposer une méthode, un calcul, une
expérience (protocole), un outil adapté ; faire des
essais (choisir, adapter une méthode, un
protocole) ;

- mettre en cauvre un raisonnement, une méthode,
un théoréme, une formule, un protocole
expérimental, une technique.

L’ éléve remet en ordre les étapes d’ un protocole.

L’éleve met en oauvre un raisonnement, une
méthode, une formule, un protocole
expérimental, une technique.

L’ éléve met en cauvre une manipulation simple en
suivant un protocole donné.

Contrdler, exploiter lesrésultats :

- confronter |e résultat au résultat attendu, valider
ou invalider la conjecture, I' hypothése ;

- estimer la précision d’une mesure.

L' éléeve vérifie, constate quaitativement qu’un
paramétre influe ou pas sur le phénomene étudié.
L’ éléve vérifie et valide le résultat d'un calcul, de
I" application d’' une formule smple.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes (suite)

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I'évaluation

Présenter |la démarche
suivie, les résultats obtenus ;
communiquer al’aide de
langages ou d' outils
scientifiques et
technologiques.

Présenter une observation, une situation, un

résultat, une solution sous une forme appropriée :

- exprimer un résultat, une solution, une
conclusion par une phrase correcte (expression,
vocabulaire, sens) ;

- proposer une représentation adaptée (schéma,
graphique, tableau, figure...) ;

- exprimer le résultat d’une mesure, d un calcul
(unité, précision...).

L’éleve transcrit un résultat, une solution, une
conclusion selon un mode de représentation
conforme aux consignes données : phrase simple,
schéma, figure, dessin scientifique ou technique
simple.

L' éléve exprime lerésultat d’ une mesure, d’'un
calcul (unité,...) sous forme d'une phrase simple.

Exprimer al’ écrit ou al’ oral des étapes d'une
démarche de résolution :

- présenter et expliquer I’ enchainement des idées
(logique, rigueur, précision du vocabulaire).

L’ éléve présente et explique I’ enchalnement des
idées concernant une des étapes de la démarche de
résolution en respectant les consignes.
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Grille de référence

Les principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique

Fin du cycle central

Mathématiques

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de quatriéme

Indications pour I'évaluation

Reconnaitre des situations
de proportionnalité, utiliser
des pourcentages, des
tableaux, des graphiques.
Exploiter des données
statistiques et aborder des
situations simples de
probabilité.

- Reconnaitre si deux grandeurs sont ou non
proportionnelles et, dans |’ affirmative :

* déterminer et utiliser un coefficient de
proportionnalité;

« utiliser les propriétés de linéarité;

« calculer une quatriéme proportionnelle.

L’utilisation de I’ échelle d' une carte ou d'un
dessin se limite au calcul d' une distance.

Les nombres en jeu sont entiers ou décimaux.

- Relier pourcentages et fractions.
- Appliguer un taux de pourcentage.
- Calculer un taux de pourcentage, une fréquence.

L’ évaluation porte sur des cas simples.

- Repérer un point sur une droite graduée, dans un
plan muni d'un repére orthogonal .

- Lire, utiliser et interpréter des données
présentées sous forme de tableaux, de graphiques.

- Effectuer, alamain ou avec un tableur-grapheur,
des traitements de données.

L es données sont, autant que possible, recueillies
al’issue d' expériences ou d’ enquétes.
Letraitement de données intervient
essentiellement dans e cadre de la statistique.

L’ utilisation du tableur-grapheur permet de passer
d’un mode de représentation a un autre.

Les nombres en jeu sont des décimaux relatifs ou
des quotients simples.

- Utiliser un tableur-grapheur pour :

* présenter des données ;

« calculer des effectifs, des fréquences, des
moyennes ;

« créer un graphigue ou un diagramme.

11 s agit de créer, analyser, utiliser une formule
comprenant des références relatives.

Connaltre et utiliser les
nombres entiers, décimaux
et fractionnaires. Mener a
bien un calcul mental, ala
main, alacalculatrice, avec
un ordinateur.

- Mobiliser des écritures différentes d'un méme
nombre.

- Comparer des nombres.

- Choisir I’ opération qui convient au traitement de
la situation étudiée.

Les nombres utilisés sont les nombres relatifs en
écriture décimale et les nombres positifs en
écriture fractionnaire.

La comparaison des nombres positifs en écriture
fractionnaire se limite au cas ou |e dénominateur
del’un est multiple de I autre.

- Maitriser de maniére automatisée les tables de
multiplication « dans un sens ou dans |’ autre »
pour effectuer un calcul mental simple, un calcul
réfléchi, un calcul posé portant sur des nombres de
taille raisonnable.

- Mener abien un calcul instrumenté (calculatrice,
tableur).

- Conduire un calcul littéral simple.

L es opérations mobilisées sont :

- les quatre opérations sur les nombres relatifs
entiers, décimaux ;

- lamultiplication de deux nombres positifs en
écriture fractionnaire

- I addition et la soustraction de deux nombres
positifs de méme dénominateur en écriture
fractionnaire.

Les nombres en jeu sont de taille raisonnable, tout
particuliérement pour ladivision.

S agissant des puissances, |’ exigence porte sur le
carré et le cube d’ un entier relatif et sur les
puissances de 10.

Lecalcul littéral porte sur :

- le calcul de lavaleur d’une expression littérale
en donnant aux variables des valeurs numériques,
- latransformation d’ une expression du premier
degré a une variable a coefficient entier.

- Evaluer mentalement un ordre de grandeur du
résultat avant de se lancer dans un calcul.

- Contrdler un résultat al’aide d’ une calculatrice
ou d'un tableur.

L’ exigence porte sur I’ ordre de grandeur d’ une
somme, d'une différence, d’un produit de deux
nombres décimaux positifs.
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Mathématiques (suite)

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de quatriéme

Indications pour I'évaluation

Connaitre et représenter des
figures géométriques et des
objets de I'espace. Utiliser
leurs propriétés.

- Effectuer des constructions simples en utilisant :
* des outils (instruments de dessin, logiciels)

* des définitions, des propriétés (en acte et sans
nécessité d'indiquer ou dejustifier laméthode
choisie).

Les instruments sont la régle (graduée ou non),

I” équerre, le compas, |e rapporteur.

Les tracés doivent pouvoir étre réalisés sur papier
uni ou support informatique.

Il S agit de:

- construire une figure a partir de données
suffisantes sur des longueurs, des angles.

- construire ou compléter la figure symétrique par
rapport a un axe ou a un centre d' une figure
donnée.

- dessiner amain levée une représentation en
perspective cavaliere d’ un prisme droit ou d' un
cylindre de révolution.

- Utiliser les propriétés d’ une figure et les
théoremes de géométrie pour traiter une situation
simple.

- Raisonner logiquement, pratiquer la déduction,
démontrer. (la démonstration ne doit pas faire
I’ objet d' une formalisation écrite).

L es supports sont des configurations
immédiatement lisibles ; |es raisonnements ne font
pas |’ objet d une mise en forme écrite

L’ exigence porte sur la capacité a mobiliser une
propriété pour élaborer une déduction simple.

L’ évaluation s effectue oralement ou en situation,
sans exigence particuliére de formulation des
justifications.

- Interpréter une représentation plane d’un objet
de I’ espace, un patron.

Il s'agit de reconnaitre et dessiner amain levée un
cylindre de révolution. Pour le prisme drait, seul
le dessin Amain levée est exigible.

Réaliser des mesures
(longueurs, durées,....),
calculer desvaleurs
(volumes, vitesses, ...) en
utilisant différentes unités.

- Mesurer une longueur, un angle, une durée, un
volume, une masse, une température, une intensité
de courant éectrique, une tension.

- Calculer une longueur, un angle, une aire, un
volume, une vitesse, une durée.

L es exigences concernant |es données permettant
le calcul sont les mémes que celles de lapartie
«nombres et calcul ».

L es exigences portent notamment sur :

- lamesure d'un volume avec une éprouvette
graduée, d’ une masse avec une balance
électronique ;

- I utilisation d’ un thermomeétre, d’ un capteur pour
mesurer une température ;

- lamesure de I'intensité d’ un courant électrique
et de latension aux bornes d'un dipble.

- Effectuer des conversions d' unités relatives aux
grandeurs étudiées.

L es exigences relatives aux valeurs en jeu dans les
calculs sont les mémes que celles de la partie
« nombres et calcul ».

L es changements d’ unités portent sur les
longueurs, les masses, les durées, les aires, les
volumes, le lien entre volume et contenance.
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Sciences et technologie

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de quatriéme

Indications pour I'évaluation

Connaitre les principales
caractéristiquesdela Terre
et de I’ organisation de
I"univers.

Savoir que I'Univers est structuré du niveau
microscopique (atomes, molécules) au niveau
macroscopique (plantes, étoiles, galaxies).

Il sagit d’aborder les notions de molécules et
d atomes:

- apartir desexemplesdel’air et del’eau ;

- eninterprétant les transformations chimiques.

La description des mouvements est limitée au
systéme Soleil-Terre-Lune.

Savoir que notre environnement baigne dans des
signaux lumineux qui se propagent.

On se limite aux signaux lumineux, produits par
des sources primaires ou diffusés ; la couleur des
objets est interprétée de maniére simple.

La propagation de lalumiére est abordée pour
expliquer la formation des ombres et laformation
de I’image d’un objet donnée par une lentille
mince.

Savoir décrire la surface de la Terre et connditre
|es phénomenes dynamiques externes.

Connaditre les principales caractéristiques de la
Terre au cours des temps géol ogiques.

Connaitre la structure interne de la Terre et les
phénomenes dynamiques dont elle est le siege.

Connaitre les risques naturels pour y étre attentifs
et respecter des regles élémentaires de sécurité.

Les mécanismes de I'érosion et de |’ altération se
limitent au réle de I'eau dans le modelé des

paysages.

La méthode de reconstitution d' un paysage ancien
est utilisée dans le cadre d environnements
simples.

La dynamique interne est illustrée par les séismes,
les volcans et la délimitation des plagues
lithosphériques.

Les mesures de prévention et de prévision sont
abordées dans le cadre des risques sismiques et
volcaniques.

Connaitre les principales
caractéristiques de la
matiére (I'inerte et le vivant)
du point de vue physique et
biologique.

Connaitre les propriétés des états de la matiere.
Savoir distinguer mélanges et corps purs.

Décrire et expliquer les transformations et
réactions (chimiques, biologiques, physiques et
géologiques) que subissent les formes
d organisation de la matiére.

Les propriétés des états physiques de la matiere
ains que la notion de mélanges et de corps pur
sont abordées a partir de I’étude de I'eau et de
Iair.

Connaitre les principal es propriétés des
changements d’ état.

Connaitre les principal es propriétés des
transformations chimiques.

Connaitre le mécanisme de larespiration.

Les changements d’ état sont abordés par une
approche phénoménologique a partir de |’ eau.

L es transformations chimiques étudiées et leur
interprétation atomique se limitent aux réactions
de combustion.

Le mécanisme de la respiration est abordé chez les
végétaux et chez les animaux en relation avec
I” occupation des milieux.

Indiquer a quelle famille appartient un matériau.

Au sein d’ une méme famille, le classement des
matériaux est abordé & partir des caractéristiques
physiques.
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Sciences et technologie (suite)

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de quatriéme

Indications pour I'évaluation

Savoir que le vivant
présente une unité
d'organisation et une
diversité. Connaltre les
modalités du
fonctionnement des
organismes vivants. Savoir
gue les espéeces évoluent.
Connaitre le corps humain et
ses possibilités.

Caractériser I'unité du vivant al’ échelle
microscopique.
Exploiter les caractéres communs au sein du

vivant pour établir leur lien de parenté et
appréhender I évolution des especes.

L’unité cellulaire est abordée a partir de cellules
spécialisées.

La classification des organismes est abordée par la
notion de caractéres communs et de groupes
emboités.

Connaitre les modalités de reproduction, de
développement et de fonctionnement des étres
vivants.

La maitrise de la reproduction chez I'Homme est
abordée par les principes des différentes méthodes
contraceptives actuelles.

Les fonctions de nutrition (respiration, digestion,
circulation, excrétion) sont abordées au niveau des
appareils et des organes.

La communication et la coordination des
différents organes, appareils et systémes au sein
de I'organisme se limite & un premier niveau
d’explicitation de la communication nerveuse et
de lacommunication hormonale.

Larelation entre hygiéene de vie et apparition de
certaines maladies est abordée a partir d’ exemples
précis.

Maitriser des connaissances sur les actions de
I"'Homme.

Lerdle del’Homme est abordé dans le cadre de :
- son influence sur le milieu et sur les paysages ;

- la prévention des catastrophes naturelles ;

- le maintien de la biodiversité ;

- les progres scientifiques et I’ éhique liée aleurs
applications.

Connaitre les différentes
formes d'énergie et leur
utilisation. Savoir que
I'énergie peut se transformer
d'une forme a une autre.

Savoir que I’ énergie peut revétir différentes
formes et se transformer d’une forme al’ autre.

Savoir que I’ énergie peut étre libérée ou absorbée.

Savoir que I’ énergie est nécessaire au
fonctionnement des organes.

Les différentes formes d énergie (électrique,
lumineuse, mécanique...), leur transfert et leur
stockage sont abordés de maniére qualitative.

L’ énergie libérée par une réaction chimique est
abordée par les réactions de combustion.
L'apport d'énergie est abordé par ses effets
thermiques sur un corps pur (augmentation de la
température ou changement de son état)

L'énergie nécessaire au fonctionnement des
organes est abordée dans le cadre de I’ oxydation
des nutriments.

Décrire le fonctionnement et
les conditions d'utilisation
des objets techniques et leur
impact sur I’ environnement.
Savoir que la production

d’ objets techniques
nécessite la maitrise de
I"énergie et de lamatiére.

Analyser lafonction d' usage d' un objet technique.
Décrire les solutions constructives.

Mettre en évidence expérimentalement quelques
propriétés de matériaux.

Mettre en relation le choix d'un matériau pour un
usage donné, son co(t et sa capacité de
valorisation.

Indiquer la nature des énergies utilisées pour le
fonctionnement de I’ objet technique.

Faire un croquis du circuit d’ alimentation
énergétique dans un objet technique.

Lafonction d' usage d’ un objet technique est
analysée en s appuyant sur les fonctions
techniques qui permettent de la satisfaire.

L’ analyse des solutions constructives retenues
pour réaliser les fonctions techniques s'inscrit
dans la mise en évidence des choix de matériaux
et des énergies mises en cauvre.

Larelation entre les propriétés physiques des
matériaux et le procédeé utilisé pour le fagonner
doit étre expérimentée par I’ éléve.

Il s'agit aussi de mettre en évidence la nature des
transformations usuelles de I’ énergie : électrique/
mécanique, thermique / mécanique, hydraulique /
mécanique...

Il s'agit d'identifier les différentes parties du
circuit d’ alimentation énergétique des objets
techniques.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes

Pratiquer une démarche
scientifique et technologique,
résoudre des problémes

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I'évaluation

Rechercher, extraire et organiser
I"information utile (écrite, orale,
observable).

Observer, recenser des informations :

- extraire d'un document (papier ou
numeérique) les informations relatives aun
théme de travail ;

- extraire des informations d’ un fait observé ;
- décrire le comportement d’ une grandeur ;

- distinguer ce qui est établi de ce qui est a
prouver ou aréfuter.

L’ éléve extrait desinformations a partir d’ une
observation ou d' un document brut (papier ou
numérique) en relation avec le théme de travail.

A partir d’ une observation, d’ une série de
mesures, d'un tableau, |’ éléve donne le sens de
variation de la grandeur étudiée.

Parmi plusieurs propositions sur le theme de
travail, I'éeve repére celles qui indiquent un fait
établi.

A partir de I’ observation du fonctionnement d’un
objet technique, I’ éléve identifie qualitativement
les grandeurs d’ entrée et de sortie.

Organiser lesinformations pour les utiliser :
- re-formuler par un moyen de son choix les
données utilesqu'il aprélevées;

- traduire des symboles, des consignes, des
observations, des schémas ; coder, décoder ...

Dans un document, au cours d’ une observation,
I éléve repere une connai ssance acquise, une
situation déja connue.

L'éevetraduit uneinformation selon une
consigne qu’il doit connaitre.

Réaliser, manipuler, mesurer,
calculer, appliquer des consignes

Effectuer un geste technique en respectant les
consignes, utiliser une formule :

- suivre un protocole donné (suivre un
programme, réaliser un montage a partir d'un
schéma, utiliser un appareil de mesure) ;

- mesurer (lire une mesure, estimer la
précision d' une mesure, optimiser les
conditions de mesure) ;

- calculer, utiliser uneformule ;

- réaliser tout ou partie d' un objet technique.

L’ ééve met en oauvre une machine, suit un
protocole donné simple laissant une part
d’autonomie, en en respectant les régles de
sécurité.

L’ éléve lit une mesure avec un instrument simple
qu’il connait..

L’ éeve calcule, utilise une formule simple, pour
en déduire une valeur.

Construire un graphique, un tableau, un
schéma, une figure géométrique codée, en
appliquant des consignes.

Faire un schéma, un dessin scientifique ou
technique en respectant des conventions.

L’ ééeve construit ou compléte un graphique, un
tableau selon des consignes préci ses.

L’ éléve fait un schéma, une figure, en respectant
les consignes.

Raisonner, argumenter, pratiquer
une démarche expérimentale ou
technologique

Questionner, identifier un probléme, formuler
une conjecture ou une hypothése :

- saisir quand une situation se préte aun
traitement scientifique ou technologique ;
- formuler une hypothése, une conjecture.

L’ éléve distingue dans un contexte smple les
questions auxquelles on peut répondre
directement, celles qui nécessitent un traitement
et celles pour lesgquelles I’ information est
insuffisante.

L’ éléve repére des questions qui ne formalisent
pas convenablement |e probléme.

L’éléve propose une hypothése ou une conjecture
qui correspond a un probléme clairement posé.

Participer ala conception, alamise en
oeuvre d’un algorithme, d'un protocole,
d'une procédure, d’ un programme :

- proposer une méthode, un calcul, une
expérience (protocole), un outil adapté ; faire
des essais (choisir, adapter une méthode, un
protocole) ;

- mettre en cauvre un raisonnement, une
méthode, un théoréme, une formule, un
protocole expérimental, une technique.

L’ éléve identifie un protocole, une méthode qui
correspond ala question posée ou I hypothéese
faite.

L’'ééve reconnait le contexte ou les conditions
d'utilisation d’ une formule, d’un protocole, d' un
théoréme connus.

L’ éléve met en cauvre une démarche par essais
erreurs, un programme, un protocole
expérimental, simples et connus.

Le probléme étant clairement formulé, le
protocole étant donné, I’ @éve explique ce qu'il
fait en cours de manipulation.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes (suite)

Pratiquer une démarche
scientifique et technologique,
résoudre des problémes

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I'évaluation

Contrdler, exploiter lesrésultats :

- confronter le résultat au résultat attendu ;
- valider ou invalider la conjecture,

I” hypothese ;

- estimer la précision d’ une mesure.

L' éeve vérifie qu’ un paramétre influe ou pas sur
le phénomeéne étudié.

L’ éleve repére que I’ ordre de grandeur d’un
résultat est aberrant.

L’'éléve est capable deconclure sur la
conservation d’ une grandeur en tenant compte,
dans son raisonnement, de la précision de la
mesure.

Présenter la démarche suivie, les
résultats obtenus ; communiquer a
I’ aide de langages ou d' outils
scientifiques et technol ogiques.

Présenter une observation, une situation, un
résultat, une solution sous une forme
appropriée:

- exprimer un résultat, une solution, une
conclusion par une phrase correcte
(expression, vocabulaire, sens) ;

- proposer une représentation adaptée
(schéma, graphique, tableau, figure...) ;

- exprimer le résultat d’' une mesure, d’'un
calcul (unité, précision...).

L’ éeve exprime correctement des résultats et
justifier leur pertinence par rapport ala question
posée.

L’ éléve choisit parmi les modes d’ expression et
de représentation proposés, un mode adapté pour
exprimer le résultat d’ une mesure, d un calcul
(unité, précision...)

Exprimer &1’ écrit ou &1’ oral des étapes d'une
démarche de résolution :

- présenter et expliquer I’ enchainement des
idées (logique, rigueur, précision du
vocabulaire).

L’ éléve présente et explique selon laforme
demandée tout ou partie de la démarche de
résolution.

Grille de référence - Principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique - classe de quatriéme - Page 17 sur 24




Projet de grille de référence
Les principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique
Fin du cycle d’orientation

Mathématiques

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Reconnaitre des situations
de proportionnalité, utiliser
des pourcentages, des
tableaux, des graphiques.
Exploiter des données
statistiques et aborder des
situations simples de
probabilité.

- Reconnaitre si deux grandeurs sont ou non
proportionnelles et, dans I’ affirmative :

* déterminer et utiliser un coefficient de
proportionnalité;

« utiliser les propriétés de linéarité;

« calculer une quatrieme proportionnelle.

Les nombres en jeu sont entiers, décimaLix ou
fractionnaires.

Il s agit de reconnaitre et traiter une situation de
proportionnalité :

- apartir d un graphique ;

- en |’ associant a une description du type « je
multiplie par a ».

- Relier pourcentages et fractions.
- Appliguer un taux de pourcentage.
- Calculer un taux de pourcentage, une fréquence.

L es capacités sont les mémes qu’ au cycle central,
mais elles sont évaluées dans un contexte plus
complexe.

- Repérer un point sur une droite graduée, dans un
plan muni d'un repére orthogonal.

- Lire, utiliser, interpréter des données présentées
sous forme de tableaux, de graphiques.

- Effectuer, alamain ou avec un tableur-grapheur,
des traitements de données.

L es données seront, autant que possible,
recueillies al’issue d’ expériences ou d’ enquétes.

Les exigences sont celles du cycle central maisles
situations traitées sont plus riches.

L es traitements de données interviennent
notamment pour exprimer et exploiter les résultats
de mesures d’ une grandeur dans le cadre d’ une
étude statistique.

- Utiliser un tableur-grapheur pour :

* présenter des données;

« calculer des effectifs, des fréquences, des
moyennes ;

* créer un graphique ou un diagramme.

Il s'agit de créer, analyser, utiliser une formule
comprenant non seulement des références
relatives, mais auss des références absolues (les
références mixtes sont exclues).

- Déterminer des probabilités dans des contextes
familiers par :

« un calcul exact lorsque la situation le permet ;
« des fréquences observées expérimental ement
dansle cas contraire.

L es exigences portent uniquement sur les
expériences a une épreuve.
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Mathématiques (suite)

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Connaitre et utiliser les
nombres entiers, décimaux
et fractionnaires. Mener a
bien un calcul mental, ala
main, alacalculatrice, avec
un ordinateur.

- Mobiliser des écritures différentes d’un méme
nombre.

- Comparer des nombres.

- Choisir I’ opération qui convient au traitement de
la situation étudiée.

Les nombres utilisés sont les nombres relatifs en
écriture décimale ou fractionnaire.

La comparaison des nombres en écriture
fractionnaire se limite au cas de deux nombres
positifs ; la mise au méme dénominateur doit
pouvoir se faire par simple calcul mental.

- Maitriser de maniére automatisée les tables de
multiplication « dans un sens ou dans |’ autre »
pour effectuer un calcul mental simple, un calcul
réfléchi, un calcul posé portant sur des nombres de
taille raisonnable.

- Mener abien un calcul instrumenté (calculatrice,
tableur).

- Conduire un calcul littéral simple.

L es opérations mobilisées sont :

- les quatre opérations sur les nombres relatifs
entiers, décimaux ;

- lamultiplication des nombres relatifs en écriture
fractionnaire ;

- I’ addition, la soustraction

des nombres relatifs en écriture fractionnaire,
dans |e cas ou la mise au méme dénominateur peut
se faire par calcul mental.

Pour la division décimale posée les nombres
décimaux comportent au maximum deux chiffres
apréslavirgule et le diviseur est un entier
inférieur & 10.

Lecalcul littéral porte sur :

- le calcul de lavaleur d’une expression littérale
en donnant aux variables des valeurs numériques ;
- latransformation d’ une expression du premier
degré aune variable.

- Evaluer mentalement un ordre de grandeur du
résultat avant de se lancer dans un calcul.

- Controler un résultat al’aide d’une calculatrice
ou d'un tableur.

L’ exigence porte sur I’ ordre de grandeur d’ une
somme, d'une différence, d’ un produit, d'un
quotient de deux nombres décimaux.

Grille de référence — Principaux éléments de mathématiques et culture scientifique et technologique - classe de troisiéme - Page 19 sur 24




Mathématiques (suite)

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Connaitre et représenter des
figures géométriques et des
objets de I'espace. Utiliser
leurs propriétés.

- Effectuer des constructions simples en utilisant :
* des outils (instruments de dessin, logiciels)

* des définitions, des propriétés (en acte et sans
nécessité d’indiquer ou de justifier laméthode
choisie).

Les tracés doivent pouvoir étre réalisés sur papier
uni ou support informatique.

Les exigences sont celles du cycle de central et
portent en outre sur :

- I"agrandissement ou laréduction d’unefigure ;
- lareprésentation d’ une sphére et de certains de
ses grands cercles.

- Utiliser les propriétés d’ une figure et les
théorémes de géométrie pour traiter une situation
simple.

- Raisonner logiquement, pratiquer la déduction,
démontrer.

L es supports sont des configurations
immédiatement lisibles ; les raisonnements ne font
pas |’ objet d’ une mise en forme écrite.

L’ exigence porte sur la capacité a mobiliser une
propriété pour éaborer une déduction simple.

L’ évauation s effectue oralement ou en situation,
sans exigence particuliére de formulation des
justifications.

- Interpréter une représentation plane d’un objet
de I’ espace, un patron.

Les exigences sont celles du cycle central et
portent en outre sur la représentation de la sphére
et laconnaissance et | utilisation de la nature de
sections planes de solides (cube, parallélépipede
rectangle, cylindre, sphere).

Réaliser des mesures
(longueurs, durées,....),
calculer desvaleurs
(volumes, vitesses, ...) en
utilisant différentes unités.

- Mesurer une longueur, un angle, une durée.
- Calculer une longueur, une aire, un volume, une
vitesse, une durée.

Les exigences relatives aux valeurs en jeu dans les
calculs sont les mémes que celles de la partie
«nombres et calcul ».

Aux exigences du cycle central s gjoutent la
connaissance et I’ utilisation de I’ effet d’ une
réduction ou d’un agrandissement sur I'aire et le
volume.

Il S'agit par ailleurs:

- d'utiliser un multimetre.

- d'utiliser un pied a coulisse

- de mesurer un volume et une masse, par exemple
dans des situations de conservation et de non-
conservation de ces grandeurs.

- Effectuer des conversions d' unités relatives aux
grandeurs étudiées.

Lesexigencesrelatives aux valeursen jeu sont les
mémes que celles de la partie « nombres et
calcul ».

L es changements d’ unités portent aussi sur des
grandeurs produits ou des grandeurs quotients
familiéres aux éléves et s appuient sur des
raisonnements directs et non sur des formules.
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Sciences et technologies

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Connditre les principales
caractéristiquesdela Terre
et de I’ organisation de
I’univers.

Savoir que la Terre est un objet du systéme solaire
gouverné par lagravitation.

Il sSagit d'introduire la gravitation a partir du
systéme solaire et de définir le poids d'un corps.

L' univers, la matiére et les organismes vivants
bai gnent dans une multitude de signaux,
notamment lumineux, qui se propagent.

L'émission, la propagation et la réception des
signaux est abordée de maniére qualitative, par le
biais des émetteurs et des récepteurs usuels.

Connaitre |es principal es caractéristiques de la
Terre au cours des temps géologiques

Les principaux événements géologiques qui ont
marqué I’ histoire de la Terre sont positionnés sur
une frise chronologique.

Connditre les principales
caractéristiques de la
meatiére (I’inerte et le vivant)
du point de vue physique et
biologique.

Savoir expliquer simplement la conduction
électrique.

La conduction électrique dans les métaux et dans
les solutions aqueuses est abordée a un niveau
simple a partir des notions d’ électron et d'ions.

Connaitre les principales propriétés des
transformations chimiques.

L es transformations chimiques étudiées se limitent
alaréaction entre lefer et I’ acide chlorhydrique.

Justifier les choix des matériaux utilisés.

Lajustification du choix des matériaux utilisés est
abordée a partir des besoins auxquels répond
I objet technique et des possibilités de recyclage.

Savoir que le vivant
présente une unité
d'organisation et une
diversité. Connaitre les
modalités du
fonctionnement des
organismes vivants. Savoir
que les especes évoluent.
Connaitre le corps humain
et ses possibilités.

Caractériser I'unité du vivant a [I'échdle

moléculaire.

Exploiter les caractéres communs au sein du
vivant pour établir leur lien de parenté et
appréhender I évolution des espéeces.

Connaitre larelation entre les changements
identifiés dans le monde vivants et les
phénomenes géol ogi ques exceptionnels.

Il s'agit d'identifier et de localiser le programme
génétique au sein de lacellule

Il s'agit d'aborder le renouvellement des groupes
et des espéces au cours des temps géologiques et
d’ établir I’ origine commune des espéces.
La relation de parenté est établie a partir de
quel ques espéces preécises dont I’'Homme.

Il s agit d'identifier une crise biologique.

Connaitre les modalités de reproduction, de
dével oppement et de fonctionnement des étres
vivants.

Il S agit :
- didentifier un caractére de |'espéce, les
variations individuelles et I'influence des facteurs
environnementavix ;

d'expliquer I'origine de la stabilité  de
I'information génétique et I’originalité de chaque
individu & partir du suivi de deux pares de
chromosomes.

Maitriser des connaissances sur les actions de
I"Homme.

Connaitre | es techniques de procréation
médicalement assistée, de transfusions sanguines,
de greffes de cellules et de tissus, de
transplantations de certains organes.

Le réle de I'Homme est abordé dans le cadre
de son influence sur le milieu et sur les paysages,
de la prévention des catastrophes naturelles et du
maintien de la biodiversité.

Il s'agit d’établir larelation entre des habitudes de
vie et I' apparition de maladies.

Connaitre les différentes
formes d'énergie et leur
utilisation. Savoir que
I'énergie peut se transformer
d'une forme a une autre.

Savoir que |’ énergie peut revétir différentes
formes; connaitre I’ énergie électrique et son
importance.

Savoir qu’ un corps en mouvement possede de
I’énergie.

Connaitre les ressources en énergie fossile et les
énergies renouvel ables.

Savoir localiser les pertes d' énergie et connaltre la
notion de rendement.

Connaitre le caractére plus ou moins polluant de
lasource d' énergie.

La notion d'énergie chimique est limitée a une
approche par la pile éectrochimique.

La puissance électrique et la mesure de I’ énergie
électrique sont abordées pour des circuits
électriques alimentés en tension alternative.
L'énergie d'un corps en mouvement (énergie
cinétique) est abordée dans le cadre de la sécurité
routiere.

Il Sagit de définir les énergies fossiles utilisées
par I'Homme, les notions dénergie fossile et
d'énergie non renouvelable.

Il S agit :

- d'analyser la nature et la quantité des différentes
énergies aux points principaux de la chalne
énergétique.

- de mettre en évidence la notion de rendement par
identification des principales pertes d’ énergie.
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Sciences et technologies (suite)

Connaissances et
capacités attendues en fin
de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Décrire le fonctionnement et
les conditions d'utilisation
des objets techniques et leur
impact sur I’ environnement.
Savoir que la production

d’ objets techniques
nécessite la maitrise de
I’énergie et de lamatiere.

Décrire le principe général de fonctionnement
d'un objet technique.

Représenter graphiquement le fonctionnement et
lastructure d’ un objet technique.

Identifier I origine des matieres premieéres et leur
disponibilité.

Décrire succinctement des moyens de d’ obtention
des matériaux par transformation des matiéres
premiéres ou par recyclage.

Appréhender I"impact d' une transformation et
d'un recyclage en termes de dével oppement
durable.

Enumérer différentes sources d’ énergie possibles
pour un objet technique et mettre en évidence leur
influence sur :

ses performances, son autonomie, le colt des
solutions techniques retenues, et le caractére plus
ou moins polluant.

Le principe général de fonctionnement d’ un objet
technique est analysé et décrit en s appuyant sur le
besoin auquel il répond, sur safonction d’ usage et
sur les solutions constructives et les principes
physiques qu'’il regroupe.

Le fonctionnement et la structure d'un objet
technique sont représentés graphiquement sous
forme schématique ou 3D en utilisant un outil
numérique (CAO).

Il s'agit d’identifier les différents matériaux
utilisés et les types d’ énergie exploités dans la
production et le fonctionnement des objets
techniques étudiés et de comprendre que les choix
sont liés a des contraintes techniques, humaines et
économiques. Les activités doivent rester simples
et concrétes, toujours en rapport avec les supports
étudiés.

L' éléve est ainsi sensibilisé aux problémes
environnementaux et au dével oppement durable.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes

Pratiquer une démarche
scientifique et
technologique, résoudre
des problémes

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I'évaluation

Rechercher, extraire et
organiser I'information utile
(écrite, orale, observable).

Observer, recenser desinformations :

- extraire d’ un document (papier ou numérique)
les informations relatives a un théme de travail ;
- extraire des informations d’ un fait observé ;

- décrire le comportement d’ une grandeur ;

- distinguer ce qui est établi de ce qui est &
prouver ou aréfuter.

L’ éléve extrait desinformations a partir d’'un
ensemble de documents (papier ou numériques)
et d’ observations.

A partir d’ une observation, d’ une série de
mesures, d' un tableau, I’ éléve repére lui-mémele
comportement d’ une grandeur.

Dans un document traitant d’ un sujet d’ actualité
ou faisant débat, I’ éléve distingue les faits établis
des faits a prouver ou aréfuter.

A partir de |’ observation du fonctionnement d’ un
objet technique, I éléve identifie qualitativement
les grandeurs d' entrée et de sortie. 11 est capable
deles quantifier dans des cas ssmples.

Organiser lesinformations pour les utiliser :
- re-formuler par un moyen de son choix les
données utilesqu'il aprélevées;

- traduire des symboles, des consignes, des
observations, des schémas ; coder, décoder...

Au cours d’ une étude de documents, au cours
d’observations, I'éléve repére desinformations en
accord ou Non avec Ses Connai Ssances antérieures.
L’ éléve traduit une information simple avec une
codification choisie et pertinente.

Réaliser, manipuler,
mesurer, calculer, appliquer
des consignes

Effectuer un geste technique en respectant les
consignes, utiliser une formule :

- suivre un protocole donné (suivre un
programme, réaliser un montage a partir d’'un
schéma, utiliser un appareil de mesure) ;

- mesurer (lire une mesure, estimer la précision
d’une mesure, optimiser les conditions de
mesure) ;

- calculer, utiliser uneformule;

- réaliser tout ou partie d’ un objet technique.

L’ ééve suit un protocole simple qu'il ne connait
pas ou plus complexe qu’il connalt.

L’ ééve réalise une mesure avec un instrument
qu'il connait. Il en connalt les caractéristiques
(précautions, estimation de I’ erreur, conditions
d utilisation).

L’ éléve calcule, utilise une formule, pour en
déduire des valeurs.

L’éleve, en autonomie, met en cauvre une
machine en respectant les régles de sécurité.

Construire un graphique, un tableau, un schéma,
une figure géométrique codée, en appliquant des
consignes.

Faire un schéma, un dessin scientifique ou
technique en respectant des conventions.

L’ éléve construit un graphique ou un tableau en
choisissant lui-méme un paramétre de
représentation (échelle, axes, ...).

L’ élévefait un schéma, une figure, un dessin
scientifique ou technique en utilisant des regles de
représentation qu’il a apprises.
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Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une résolution de problémes (suite)

Pratiquer une démarche
scientifique et
technologique, résoudre
des problémes

Connaissances et capacités a évaluer en
situation

Indications pour I'évaluation

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
expérimentale ou
technologique

Questionner, identifier un probléme, formuler une
conjecture ou une hypothése :

- saisir quand une situation se préte aun
traitement scientifique ou technologique ;
- formuler une hypothése, une conjecture.

L’ éléve distingue, dans un contexte simple, | es
questions auxquelles on peut répondre
directement, celles qui nécessitent un traitement et
celles pour lesguelles |’ information est
insuffisante.

L'éléve dit s laquestion formalise
convenablement le probléme.

L’ éléve participe aune formulation d’ un
probléme simple a partir d’ observations données
oud Serreurs.

Dans une situation simple, I’ éléve dit si une
variable ou un paramétre est pertinent.

L’ éléve propose une ou plusieurs hypotheses,
formule une conjecture qui correspond ala
situation identifiée.

Participer ala conception, alamise en oeuvre
d’un algorithme, d’ un protocole, d’ une procédure,
d’un programme :

- proposer une méthode, un calcul, une
expérience (protocole), un outil adapté ; faire des
essais (choisir, adapter une méthode, un
protocole) ;

- mettre en cauvre un raisonnement, une méthode,
un théoréme, une formule, un protocole
expérimental, une technique.

L’ éléve adapte un protocole, un algorithme, un
programme, a une situation proche.

L’ éléve participe ala conception d’ un protocole,
d’un algorithme.

Le probléme étant clairement identifié, I’ éeéve
propose un protocole expérimental connu, met en
oavre une démarche par essais erreurs, applique
un théoréme, une régle, une formule.

Le protocole étant donné, I’ éléve sait dire quel
résultat il attend ou quellesinformationsil vatirer
du protocole.

Contrdler, exploiter lesrésultats :

- confronter le résultat au résultat attendu, valider
ou invalider la conjecture, I’ hypothese ;
- estimer la précision d’ une mesure.

L’ éléve exploite les résultats pour valider ou
invalider chacune des hypothéeses ou conjectures
proposées.

L’ éléve décrit I'influence d’' un paramétre sur le
phénomeéne étudié.

L’ éléve controle lavraisemblance d un résultat
en faisant un calcul d’ ordre de grandeur.

L’ éléve utilise un plus grand nombre de mesures
pour augmenter la précision d'un résultat.

Présenter la démarche
suivie, les résultats obtenus;
communiquer al’aide de
langages ou d' outils
scientifiques et
technologiques.

Présenter une observation, une situation, un
résultat, une solution sous une forme appropriée:
- exprimer un résultat, une solution, une
conclusion par une phrase correcte (expression,
vocabulaire, sens) ;

- proposer une représentation adaptée (schéma,
graphique, tableau, figure...) ;

- exprimer le résultat d’ une mesure, d’un calcul
(unité, précision...).

L’ éleve ordonne et structure une solution, une
conclusion, un ensemble de résultats.

L’ éléve propose un ou des modes d’ expression
ou de représentation appropriés pour exprimer le
résultat d’ une mesure, d’un calcul (unité,
précision...).

Exprimer &1’ écrit ou al’ oral des étapes d'une
démarche de résolution :

- présenter et expliquer I’ enchainement des idées
(logique, rigueur, précision du vocabulaire).

L’ éléve sait rendre compte de ladémarche de
résolution selon une forme qu'il choisit.
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