Référentiel national : Enseignement optionnel EPS — Badminton - Evaluation ponctuelle

Epreuve pratique

Les regles essentielles sont celles du badminton. Les matchs se jouent en deux sets de 11 points. A I'issue d‘un temps d’échauffement, les
candidats sont répartis dans des poules de niveau homogéne. Chaque candidat(e) dispute au moins deux matchs contre des adversaires de
niveau proche. Le positionnement du niveau de jeu du candidat (item 1: Qualité des techniques au service de |a tactique) est la premiére étape
de |'évaluation, déterminante pour la suite et |'attribution des points. « La pertinence et |'efficacité des choix stratégiques dans la gestion du
rapport de force » (item 2) sera appréciée au regard de |'évolution du score entre les 2 sets de chague match avec une échelle de points
déterminée par le niveau de jeu du candidat(e) (ou de la poule), les points étant répartis selon les 6 cas de figure répertoriés.

A propos du principe d'équilibre du rapport de force : pour que les compétences attendues soient révélées, les candidats qui se

rencontrent doivent étre de niveau homogeéne (rapport de force équilibré). Ainsi, filles et gargons peuvent étre évalués au sein d'une

méme poule. Il faut cependant veiller 2 ce que le niveau des candidates fillessoit apprécié et évalué en fonction de celui des autres filles (idem
pour les candidats gargons).

Veiller 3 valoriser de maniére équitable des registres ou des styles

de jeu qui peuvent étre différents (vitesse de frappes, exploitation du volume et des espaces).

Les évaluateurs ont |a responsabilité de tenir compte de ces différences dans les appréciations qualitatives et le passage a la note. Les
appréciations et notes sont attribuées sans comparer les prestations des filles avec celles des gargons.

Epreuve pratique
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Evolution du score entre les 2 sets Niveau A | Niveau B | Niveau C
cas6: | Gagne les 2 sets en augmentant |'écart sur le second set 35 3,75 4
— Gagne les2 sets avec dans le
second set un écart de points inférieur ou égal 2 celui du 1" set 3 35 375
cas4: | Gagne le second set aprés avoir perdu le 1" 25 3,25 35
cas 3: | Perd le second set aprés avoir gagné le 1er 2 3 3,25
cas 2: | Perd les 2 sets en réduisant I'écart d'au moins 2 points sur le second set. | 1,5 25 3
cas1: | Perd les 2 sets sans évolution positive du score sur |e second set 1 2 2,75

Pour chaque match réalisé, I'évolution du score (cas 1 2 6) détermine |e nombre de points obtenus en fonction
du niveau de jeu du candidat (A, B ou C). La note globale sur 4 résulte de la moyenne des notes ainsi obtenues.




